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Mabinogion jest larpem pozwalajacym uczestnikowi przenies¢ sie do
Swiata arturianiskich legend. Wejs¢ w role bohaterek i bohateréw
rycerskich romanséw. Staé si¢ czedcig opowiesci o czynach pelnych
odwagi i mestwa. O pradawnej magii oraz prawdziwej mitosci,
wazniejszej niz wszystkie ziemskie zobowigzania.



Przebieg larpa

Akcja Mabinogionu dzieje sie w Brytanii, porzuconej kilka dekad wczesniej
przez Imperium Rzymskie. Na wyspie, ktérej romano-celtyccy mieszkaricy
probuja zjednoczy¢ sie w obliczu saskich najazdéw. W Kamelocie, gdzie na
dni przed decydujaca bitwa pod Kamlan, Artur zebral swoje rycerstwo.

W ciagu dwéch dni mieszkaricy Kamelotu beda ucztowad, uczestniczyé
w turnieju, snué¢ romanse oraz celebrowal przyjazi. Po latach panowania
Artura, Jednego Prawdziwego Krdla, jego stronnicy maja wiele wspdlnych
opowiesci. Po wszystkim, co ze soba przeszli, zaréwno przyjaznie, jak
i wasni, staly sie¢ ich czescia.

Dwa dni w Kamelocie beda najpewniej ostatnia wielka celebracja Dworu
Mitosci. Lata wzglednego spokoju okazaly sie nie by¢ wylacznie zastuga
Artura i jego rycerzy. Za morzem przez ten czas rost w silq najpotezniejszy
wladca Saséw, Vortigern. Tak jak Artur, zakonczyl on pierwsze dzieto
swojego zycia. Narzucil swoje panowanie germarskim plemionom, a teraz
mysli o tym, w jaki sposéb przejdzie do historii. Drapiezna ambicja Bialego
Smoka popchneta go do préby zdobycia BrytaniiPrzed pigcioma dniami na
wyspie Taned, przy wschodnim wybrzezu wyspy, wyladowala armia Saséw.
Najwicksza, jaka widzial ktokolwiek z zywych. Liczebnoscig kilkakrotnie
przewyzsza wojska Artura. Jedyna nadzieja na powstrzymanie podboju cale;]
Brytanii jest wydanie saskiej armii desperackiej bitwy pod Kamlan. Bez wzgledu
na jej wynik naiwnoscia byloby mydlenie, Ze ucztujacy dzi§ w Kamelocie
spotkaja( sie W tym samym gronie raz jeszcze.



Nadchodzace dwa dni w Kamelocie to dla wielu czas wieniczenia swych
opowiesci. Czy milos¢ Lancelota i Ginewry zostanie osadzona? Czyje
nadzieje spelni Mordred? Jak linie swojego przeznaczenia postanowi splesé
Morgana?

Dla innych to czas, gdy ich wlasne historie si¢ dopiero zaczynajs. Co
opowiedza rycerze wracajacy z mlodym Kilwchem z wielkiej wyprawy? Kim
okaze si¢c przybywajaca do zamku nieznajoma?

Nadchodzace dni pokaza, jak szczerze przyjete zostaly ideaty Okraglego
Stotu. Czy sa zywa prawda, czy tylko historia, ktéra stuzyla moznym do
utrzymania wiadzy? W obliczu wojny, ktéra grozi zakoriczeniem znanego

porzadku, kazdy obecny w Kamelocie bedzie musial podja¢ swoja decyzje.

Wieczorem drugiego dnia wierni Arturowi wyrusza pod Kamlan. Tej nocy
kazda i kazdy wybierze swoje miejsce.
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Twoje doswiadczenie

Opowies¢ mlodziencza

,Mabinogion® oznacza ,zbidér opowiesci miodzieficzych®!. Nasz larp
bedzie historia, w ktérej bohaterka opuszcza znane sobie otoczenie,
podejmuje napotkane wyzwania 1 osiaga cel, dajqcy jej miejsce w Swiecie.
Réwniez odrzucanie fragmentéw arturianiskiego lore tylko dlatego, ze sa
oczywistymi anachronizmami, niewiele by ze znanych historii zostawito.
Legenda arturiafiska jest wazna i zZywa dzieki temu, jak odbijaja sic na niej
kolejne epoki - nie pomimo tego.

Kazda postaé w Mabinogionie zaprojektowana jest wokdt centralnego
pytania: ,Jakie jest moje miejsce?. Niektére z postaci beda przed tym
pytaniem stawal jako czyste karty, na przyklad mlodziedcy, ktérzy
wszystko jeszcze maja do osiagniecia. Inni z kolei beda juz jakies miejsce
zajmowac, kwestionuja‘c, czy jest ono tym, Czego pragna. Czy Wybrali je
sami, czy moze ktos je dla nich okredlit?

W kazdym wypadku w trakcie larpa posta¢ bedzie mogta to miejsce
wyznaczyc.

High definition larp

Mabinogion odbywa si¢ w sredniowiecznym zamku Grodziec. Tworcy
larpa dotoza wszelkich staraf, by scenografia, rekwizyty i jedzenie tworzyty
jak najlepszaz iluzjg Wczesnoéredniowiecznej warowni. Osiagniecie tego
celu nie jest w pelni mozliwe, chcemy jednak, by Mabinogion byl
wizualnie tak przekonujacy, jak to tylko mozliwe.

1. Mozliwe iz jest to btad thumaczenia, popetniony w XIX wieku przez thumaczke Czerwonej
Ksiegi z Harghast. Przyjmujemy jednak mysl, ktéra chciala ona w ten sposéb wyrazid.
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Content larp

Mabinogion wprowadza uczestnika w swoje doswiadczenie za pomoca
bogatej, przygotowanej przez twércow tresci. Historia postaci, jej relagje,
Swiat, w ktérym zyje, a takze jej motywacje, rozterki i nadzieje beda
zaprojektowane 1 spisane dla uczestnika. To larp z kartami postaci

i dluzszym opisem $wiata.

Jednoczesnie design postaci ma na celu oddaé kontrole nad jej losami
i do$wiadczeniem uczestnika w jego rece. Kazda postaé ma do podjecia
kluczowe dla siebie decyzje, w ktérych ma ona pelng swobode.
Szczegbétowa historia i sie¢ relacji miedzyludzkich stuzy nadaniu tym
decyzjom poczucia wagi i wiarygodnosci. Nie jest naszym celem
naklonienie  uczestnikéw do odegrania zaprojektowanego  wczesniej
przedstawienia.

Lista postaci, wraz z opisami, zostanie ogloszona przed larpem.
Przypisanie ich do uczestnikéw odbedzie si¢ na podstawie ankiety
zgloszeniowej. Kazda z postaci bedzie zwigzana z zaprojektowanymi
watkami i relacjami. Jako autorzy mamy oczekiwanie wobec uczestnikéw,
by prowadzili przewidziane dla nich watki. Nie chcieliby$my,
by np. Lancelot uznal, Ze relacja z Ginewra nie budzi w nim emodji.

Jak wiele trzeba przeczytaé?

Kilkadziesiat stron tekstu, wliczajac ten design doc. Mabinogion jest
kompletny pod wzgledem swojej historii. Materialty przygotowane dla
uczestnikéw dostarczajg calej wiedzy potrzebnej do uczestnictwa w larpie.
Oryginalny material literacki arturiariskiego lore nie tworzy jednego,
spdjnego kanonu. Na jego podstawie twdrcy opracowali jednak spdjny
swiat gry. Dostarczone uczestnikom materialy: karty postaci, opis Swiata,
genealogia, etc. w pelni ten $wiat zakomunikuja.



Larp N-S§

Mabinogion jest larpem narratywistyczno-symulacyjnym. Do$wiadczenie
uczestnika zaprojektowane jest wokdl tworzenia i przezywania opowiesci.
Scenografia, rekwizyty i podejécie do $wiata gry skupione jest na
umozliwieniu zanurzenia si¢ w kreowanym s$wiecie gry. Mabinogion nie
jest jednak larpem gamistycznym. Nie da sie¢ go wygraé, a osiaganie celéw
postaci traktowane jest jako stuzebne wobec kreowanej przez nie historii.




Wynagrodzony wysitek

Larp daje dostatecznie duzo materialéw i odniesied, by mozna bylo
wlozy¢ 1st0tnac ilo§¢ czasu w przygotowame sic do gry. Jednoczesnie warto
pamictaé, ze bez zapoznania si¢ z dostarczonyrnl materialami
do$wiadczenie  uczestnika  bedzie zapewne powaznie  ograniczone.

Mabinogion nie jest larpem, w ktéry dobrze graloby sie ,z marszu®.
Zamiast tego, zapraszajac uczestnikéw do wlozenia czasu i uwagi
w przygotowanie si¢, chcemy im obieca¢ za ten wysilek nagrode. Historie na
tyle bogata, Ze jej poznawanie uzasadni pos$wigcony na przygotowania
czas.

Zamknieta catosé

Mabinogion jest larpem jednoodstonowym, zaprojektowanym jako
zamknieta catosé. Nie sa przewidywane sequele czy prequele.

Jako twoércy, zamiast na mozliwej kontynuacji, skupiamy si¢ na replay
value. Design Mabinogionu oparty jest o perspektywy poszczegdlnych
postaci. Wiele z do$wiadczenia uczestniczki bedzie unikalne dla jej postaci
i sposobu, w jaki ja poprowadzita. Powtérny udziat w Mabinogionie jako
inna postaé moze by¢ zupelnie inng opowiescia.

Drugi run

Nadchodzacy larp bedzie druga odstong Mabinogionu. Premierowa edycja
zostala przyjeta bardzo cieplo, zdecydowalismy si¢ jednak na poprawienie
niektérych elementéw. Korzystamy z informacji od uczestnikéw i wlasne;
obserwacji, zeby uczyni¢ doswiadczenie z gry jeszcze bardziej atrakcyjnym.
Osoby, ktére braty udzial w pierwszej odslonie, zapewne dostrzega zmiany -
w wickszosci niewielkie, ale moze pojawi¢ sie tu niespodzianka.



Mabinogion to historia czlowicka, ktéry odnajduje si¢ w $wiecie.
Napotyka przeciwnosci, poddawany jest prébie, wybiera swoje
miejsce. Znana wszystkim, odkrywana przez kazdego. To opowies¢
stojaca za opowiesciami.
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Czy Mabinogion jest dla mnie?

Krétkie zestawienie cech, ktére Mabinogion ma i ktérych nie ma, aby
ulatwié podjecie decyzji o udziale.

Mabinogion moze by¢ dla Ciebie bardzo udanym larpem,
jezeli:

- lubisz i jeste§ gotowa poswieci¢ troche czasu i uwagi przed larpem na
lekture przygotowanych materiatéw,

- jestes gotowa przedtozy¢ ksztattowanie opowiesci podczas larpa
ponad wygranie go,

- lubisz swobode w decyzjach odnosnie gry, ale masz tez §wiadomos¢
wspdtodpowiedzialnosci za ksztaltowanie rozgrywki.

Mabinogion moze nie by¢ larpem dla Ciebie, jezeli:

- nie lubisz larpéw, przed ktdrymi trzeba duzo czytad,

- oczekujesz od sredniowiecznego larpa stalej, intensywnej akgiji,

- lubisz mozliwo$¢ wygrania larpa,

- potrzebujesz jasnych wskazéwek i instrukeji dotyczacych prowadzenia
swojej postaci.
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Bezpieczel’lstwo

Mabinogion _nie zawiera motywéw zwigzanych z homofobia lub
transfobia. Zadna z postaci nie ma zaprojektowanej motywacji, by
wprowadzaé te elementy do gry. Nie dopuszczamy odgrywania ich przez
uczestnikdw.

Setting larpa zawiera patriarchalng strukture wladzy oraz mocny podzial
rél spolecznych pomiedzy plciami. Nie wprowadzamy jednak motywdéw
seksistowskich  badZ  dyskryminacji ze wzgledu na  tozsamos$d.

Aby zwickszys¢ dostepno$¢ Mabinogionu, w ograniczonym stopniu
zwickszylisSmy udzial postaci nieheteronormatywnych w stosunku do
materialu  Zrédtowego. Uwzglednilismy postaci rycerzy, ktére nie sa
heteroseksualnymi mezczyznami.

Trigger warning

Mabinogion eksploruje ponizsze motywy, ktére moga by¢ trudne dla
czesci  uczestnikow:

Przemoc - jest istotnym elementem $wiata oraz akcji larpa. Wystepuje
zaréwno w wersji uromantycznionej, jak i pozbawionej warstwy decorum.
Przybiera forme¢ fizyczng i psychiczna, w tym seksualna.

Seks - watki romantyczne oraz erotyczne s3 istotnym elementem
Mabinogionu. Maja duzy wplyw na tozsamos$¢ czesci postaci. W jakiejs
formie maja wplyw na doswiadczenie kazdego uczestnika.

Religia - Mabinogion nie eksploruje aktywnie tematyki religijnej. Nie
zawiera  postaci bedacych  duchownymi. Design nie wprowadza
intencjonalnie odgrywania praktyk religii chrzescijafiskiej. Arturianski
setting jest jednak czesciowo powigzany z chrzescijariska mitologia
i powigzania te moga sta¢ si¢ widoczne w trakcie larpa.

Pojawi¢ si¢ moga takze motywy $mierci i straty oraz przebytej traumy.
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Informacje praktyczne

Gdzie, kiedy, za ile?

Mabinogion odbedzie si¢ w dniach 13-16 maja 2027 r., w zamku Grodziec.
Koszt uczestnictwa wynosi 2490 zt. W kwocie akredytacji zawiera sie nocleg na
zamku oraz pelne wyzywienie w trakcie larpa.

Nocleg na GrodZcu ma standard hostelowy. Oznacza to kilku- lub
kilkunastoosobowe pokoje, czes¢ tézek pietrowych, wspétdzielone z innymi
pokojami prysznice i sanitariaty. Warunkom tym daleko do luksusowych.
W zamian jednak, nocowanie odbedzie si¢ w jednej z baszt zamku. Od
niezmiernie klimatycznego miejsca gry uczestnikéw dzieli¢ beda jedne drzwi.

Harmonogram larpa

Zamek bedzie przyjmowaé uczestnikéw od czwartkowego popotudnia
(13 maja). Ten dzient przeznaczony jest na warsztaty, aklimatyzacje na zamku
oraz before party.

Mabinogion posiada dos¢ ztozone tlo fabularne. Aby mozliwe bylo ptynne
wejScie w gre, zanurzenie sie w jej Swiecie od pierwszych minut, larp
poprzedzony bedzie warsztatami oraz pre-playami. Jednoczesnie, ustronno$é
lokalizacji zamku moze nie ulatwiaé dotarcia do Grodzca w godzinach
porannych. Aby uniknaé pospiechu i czekania na spdznionych w pierwszym
dniu gry, wydarzenie rozpoczniemy wtasnie popotudniem dnia warsztatowego.

Pigtek (14 maja) rozpocznie si¢ pierwszym aktem larpa. Sklada si¢ on
z zaprojektowanych dla postaci kluczowych scen z ich przesztosci. Pozwola one
odegrad istotne elementy dotychczasowego Zycia postaci, chwile najwazniejsze
dla relacji z innymi postaciami. Ciagta akcja larpa zacznie si¢ piatkowym
popotudniem i potrwa do sobotniej nocy. Nastepnie Grodziec stanie si¢ sceng
Mabinogionowego afterparty.

Niedziela (16 maja) jest dniem powrotdw. 13



Zgloszenia

Zgtoszenia na Mabinogion zaczniemy przyjmowal w pazdzierniku 2026,
poprzez przygotowany formularz. Za jego pomoca mozna bedzie wybraé
interesujace nas postaci, watki i motywy. Na podstawie odpowiedzi,
organizatorzy zaproponuja konkretna postaé. Po jej zaakceptowaniu,
mozliwy bedzie zakup biletu i udzial w larpie.

14



Zajmij swoje miejsce wsrod
arturianskich legend

Petne informacje o larpie publikowane s3 na stronie:
mabinogionlarp.com
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